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« Mouvement » « Apparence »
permet de
déplacer, faire
tourney,
positionner...mon

lutin

de costume,

ou faire dire un
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quand est diqué

estampiller
quand la touche est pressée

stylo en position d'écriture quand la touche ast relachée

relever le stylo

quand cet objet est cliqué
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quand l'arriére-plan bascule sur B

ajouterm a couleur du stylo

« Bloc et
variables »
permet de créer

des variables, de
les initialiser ou

de creéer des « Evénements »
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« Stylo » permet

de faire dessiner,

tracer, colorier...
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Condition de
démarrage

est cligué

<t @ ¥! &

quand

Initialisation

Une instruction
@ répéter indéfinimen

s'orienter 3 EIW degrés

-

s  toucha|™5 pressaa ? alors
Test
e ar de e
600"\_6 < | avancer de @5 conditionnel
A\
e
positionz = §EN] Salors
Test
conditionnel

I Evénements

I Mouvement

IApparence

I Son I Capteurs
I Stylo I Opérateurs
I Blocs avariables || Pilotage

attendre €¥ secondes

répéter €I fois
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stop

quand je commence comme un clone
ier un done de

« Contyole »
permet de créer
une attente,
faive des tests,
attendre une
condition,
répeter une
action...
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hello world )

convertir ) en
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mots
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« Opérateurs »

permet de de faire

des opérations
arithmétiques ou
logiques, des
COMPAraiSoNns...
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activer la vidéo EETEM
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face Pid on stage

el durée depuis initialisation

initialiser le chronométre

‘position x ¥ Jil=d M-Panda "

= EEl minute v
jours depuis 2000
« Capteur »
permet de
détecter une
couleur, un lutin,
une distance, la
pression sur une
touche du
clavier...

Cours et vidéos sur
www.fredtechnocollege.org




